PDF MASTERS

Saannot ja peliohjeet

18 Kisan jarjestaminen ja kisaan kutsuminen

PDF Masters -nimisen kisan jarjestaa Pro Darts Finland tai kyseisen yhdistyksen valtuuttamana
jokin myy jarjesto, yritys tai henkild. Kisaan kutsutaan PDF:n valitsemalla tavalla koti- ja
ulkomaisia pelaajia. Valinnan tukena kaytetdan kotimaisia ja kansainvélisid ranking-listoja seka ns.
villin kortin periaatetta.

28 Kisan koko
Kisaan kutsutaan yhteensé 64 pelaajaa.

3§ Kisan eteneminen

Kisa kdydaan 2-paivaisend. Ensimmaisena pdivana pelataan alkupoolit seké karsintakierros.
Toisena paivana pelataan varsinaiset pudotuspelit. Lisaksi toisena péivana pelataan ns. pudonneiden
kisa, johon padsee mukaan myos paakisaan osallistumattomat henkilot.

48 Kisan hinta ja palkinnot
Kisan osallistumismaksujen ja palkintojen suuruuden mééraamisen pidattad PDF itselldan

58 Alkupoolit

Pelaajat jaetaan kahdeksaan alkupooliin siten, ettd 8 pelaajaa sijoitetaan kyseisiin pooleihin. Myos
seuraavat 8 sijoitetaan ja arvotaan pooleihin 1 kpl kuhunkin. Loput arvotaan. Arvonnassa pyritdan
valttamaan samoista kerhoista tulevia pelaajia paatymaéan samaan lohkoon yli kahta kappaletta.
Sijoittamisperiaatteen maaraédmisen pidattad PDF itselld&dn. Mikali kisaan kuitenkin osallistuu vain
kotimaisia pelaajia, pyritdaan kayttdmaan ensisijaisesti PDF:n omaa listaa ja toissijaisesti SDL:n
ranking-listaa sellaisenaan tai sovellettuna.

‘Sijoitukset menevat seuraavasti:
\ Sij 1 2 3 4 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘
Lohko 1 5 7 3 4 8 6

Alkupooleissa kahdeksan pelaajaa pelaa toisiaan vastaan ottelun parempi kuudesta 501. Ottelu voi
paattya siis 4-0, 4-1, 4-2 tai 3-3. Jokaiselle tulee alkupoolissa seitseman ottelua. Jokaisen ottelun
ensimmadisen legin aloittaja maarataan keskustaheitolla. Alkupoolissa vapaavuorossa olevat pelaajat
ovat velvollisia kirjaamaan (tai jarjestaméan Kkirjurin) muiden peleja kaavioon ennakkoon
madratylla tavalla ellei PDF ole jarjestanyt erillisia kirjureita paikan péélle. Jokaiseen pooliin on
maéaaratty kaksi pelitaulua.

Alkupoolista lohkovoittaja selviytyy suoraan jatkoon varsinaiselle pudotuspelikierrokselle.
Alkupoolin 2. ja 3. pelaavat karsintaottelun jatkoon paasysté.

Ottelun voitosta (4-0, 4-1, 4-2) saa kolme (3) pistetta ja tasapelistd yhden (1) pisteen. Alkupoolin
sijoitukset mé&araytyvat ensisijaisesti kerattyjen pisteiden perusteella. Mikali isot pisteet ovat tasan
maaraytyy sijoitus legien perusteella: Se, jonka legierotus on positiivisin, sijoittuu paremmin.
Kahden pelaajan tdydellisessa (isot pisteet & legierotus) tasatilanteessa ndiden pelaajien
keskindinen ottelu ratkaisee poolisijoituksen. Mikali kolme tai useampaa pelaajaa péaatyy tasoihin,
lasketaan néiden pelaajien keskindisten otteluiden legierotukset. Mikéli naillak&én keinoilla ei



paremmuutta 10ydy, pelaavat pelaajat yhden legin 501 keskusta-aloituksella.

Alkupoolien pelijérjestys on seuraava:

Pelikierros Taulu A Taulu B Kirjurit Aika
Kierros 1 Pelaaja 1 vs Pelaaja 2 Pelaaja 3 vs Pelaaja 4 5+6 10:00
Kierros 2 Pelaaja 5 vs Pelaaja 6 Pelaaja 7 vs Pelaaja 8 1+2 10:30
Kierros 3 Pelaaja 1 vs Pelaaja 3 Pelaaja 2 vs Pelaaja 4 7+8 11:00
Kierros 4 Pelaaja 5 vs Pelaaja 7 Pelaaja 6 vs Pelaaja 8 3+4 11:30
Kierros 5 Pelaaja 3 vs Pelaaja 2 Pelaaja 4 vs Pelaaja 1 5+6 12:00
Kierros 6 Pelaaja 8 vs Pelaaja 5 Pelaaja 7 vs Pelaaja 6 3+4 12:30
Kierros 7 Pelaaja 5 vs Pelaaja 1 Pelaaja 6 vs Pelaaja 2 7+8 13:45
Kierros 8 Pelaaja 7 vs Pelaaja 3 Pelaaja 8 vs Pelaaja 4 1+2 14:15
Kierros 9 Pelaaja 1 vs Pelaaja 6 Pelaaja 2 vs Pelaaja 5 7+8 14:45
Kierros 10 Pelaaja 4 vs Pelaaja 7 Pelaaja 3 vs Pelaaja 8 5+6 15:15
Kierros 11 Pelaaja 2 vs Pelaaja 8 Pelaaja 1 vs Pelaaja 7 3+4 15:45
Kierros 12 Pelaaja 5 vs Pelaaja 3 Pelaaja 6 vs Pelaaja 4 1+2 16:30
Kierros 13 Pelaaja 1 vs Pelaaja 8 Pelaaja 2 vs Pelaaja 7 ?7? 17:00
Kierros 14 Pelaaja 3 vs Pelaaja 6 Pelaaja 4 vs Pelaaja 5 ?7? 17:30

68 Karsintakierros
Alkupooleissa toiseksi ja kolmanneksi tulleet kohtaavat toisensa. Pelit pelataan ristiin (2 vs.3)
lohkoittain seuraavasti: 1-2, 3-4, 5-6, 7-8. Pelimuoto on 501/5/3 aloitus keskustaheittosaannolla.

Tasatilanteessa heitetaan jalleen keskustaa.

78 Pudotuspelit

16 pelajaa etenee pudotuspeleihin. Karsintapelien (2. vs 3.) sijoitus lohkovoittajia vastaan etenee
seuraavan kaavion mukaisesti:

« Pelin lohko 1 kakkonen vs lohko 2 kolmonen pelaa lohkon 3 voittajaa vastaan
Pelin lohko 2 kakkonen vs lohko 1 kolmonen pelaa lohkon 4 voittajaa vastaan
Pelin lohko 3 kakkonen vs lohko 4 kolmonen pelaa lohkon 1 voittajaa vastaan
Pelin lohko 4 kakkonen vs lohko 3 kolmonen pelaa lohkon 2 voittajaa vastaan
Pelin lohko 5 kakkonen vs lohko 6 kolmonen pelaa lohkon 7 voittajaa vastaan
Pelin lohko 6 kakkonen vs lohko 5 kolmonen pelaa lohkon 8 voittajaa vastaan
Pelin lohko 7 kakkonen vs lohko 8 kolmonen pelaa lohkon 5 voittajaa vastaan
Pelin lohko 8 kakkonen vs lohko 7 kolmonen pelaa lohkon 6 voittajaa vastaan

Taman jalkeen edetdan pudotuspeleissa suoraan lohkoittain: 1-2, 3-4 ja 5-6, 7-8.

Pelimuoto finaalia lukuunottamatta 501 parempi viidesta setistd, joka setti parempi viidesta legisté.
Finaalin pelimuoto parempi seitsemésté setistd. Ensimmaisen legin avaus keskelt4 ja mahdollisessa
2-2/2-2 -tilanteessa jélleen keskelle. Finaalin ratkaiseva setti tulee voittaa kahden legin erolla.
Mahdollisessa 5-5 tilanteessa heitetdén keskelle.



Pudotuspelien aikataulun paattad PDF vuosittain.

88 Keskustaheittosaanto
Keskustaheitossa keskustan ohi meneva tikka lasketaan ohi menevéksi tikaksi. Kisassa ei siis

tunneta ns. ”lahempéané keskustaa” sédantoa.



